Евграфова Наиля Минифаиловна, учитель информатики МОУСОШ №2, РБ, Альшеевский район, с. Раевский

Открытый урок для в 3 классе по теме: "Порядок действий. Алгоритм"

Цели и задачи урока :  
· Образовательные: 

1. Знать принципы работы с инструментами в графическом редакторе PAINT 

2. Уметь работать в графическом редакторе PAINT 

3. Уметь работать с инструментами “прямоугольник”, “эллипс”, “КАРАНДАШ”, “ЛАСТИК”, «линия», «кисточка», «заливка». 

· Воспитательная: 

1. Формирование  самостоятельности и ответственности при  работе с компьютером 

· Развивающая: 

1. Развитие внимания и творчества при работе с PAINT 

2. Развитие навыков работы с мышкой.

3. Развитие алгоритмического мышления. 

1. Напомнить о порядке перехода через улицу.
2. Напомнить о режиме дня.
3. Сформировать понятие алгоритма.
4. Рассказать об алгоритмах, с которыми учащиеся встречаются ежедневно.
5. Выяснить, как выполняются алгоритмы.
6. Сформировать понятие о “правильных” и “неправильных” алгоритмах.
7. Показать как алгоритм исполняет компьютер.

ХОД УРОКА
На доске не записана тема урока.

На парте лежат пеналы с карандашами, линейкой и ручкой.
1. Вопросы классу на повторение:
· Чему мы научились на прошлом уроке? (создавать рисунки в ГР)
· Что такое ГР? (программа для рисования)
· С помощью чего вы создавали рисунки? 
· Назовите основные элементы окна  ГР PAINT?(меню, инструменты, палитра)
· С какими инструментами мы работали на прошлом уроке?

· Рисунок состоит из одинаковых частей, как быстрее создать рисунок?
Постановка цели урока: мы продолжаем изучение возможностей графического редактора, на данный момент мы знакомы с принципами работы в ГР: умеем строить линии, простейшие фигуры, закрашивать. Цель этого урока:   создание рисунка по  шагам.
2. Изучение нового
Стихотворение Э. Успенского

Всё в порядке
Мама приходит с работы,
Мама снимает боты, 
Мама проходит в дом,
Мама глядит кругом.

- Был на квартиру налёт?
- Нет.
- К нам приходил бегемот?
- Нет.
- Может быть дом не наш?
- Наш.
- Может, не наш этаж?
- Наш.
- Просто приходил Серёжка, 
Поиграли мы немножко.

Вопросы для обсуждения:

1. Что подумала мама, когда вошла в дом?

2. Как должно быть к приходу мамы? (чисто, убрано) 

- должен быть порядок
3.  Как должно быть на вашем рабочем столе? ПОРЯДОК.

Вывешиваем первое слово

“ПОРЯДОК”.
4. Скажите, а что изменится в понятии порядка, если добавить ещё одно слово:

“ДЕЙСТВИЙ”.
Правильно! Теперь мы должны подчинить свои действия единому порядку.

 Порядок действий важно соблюдать:
· Светофор – переход улицы. 

· Режим дня – сохранение и укрепление здоровья. 

· Решение примеров – получение правильного результата. 

Открываем тетради и начинаем писать число и тему урока “Порядок действий”:

Задание 1. Запиши в конце линии ту букву, которая стоит в начале.


Какое слово получилось? _____
АЛГОРИТМ

Составим алгоритм перехода улицы по светофору:
1. Подойти к светофору

2. Дождаться зелёного света

3. Перейти улицу
Поменяем 2 и 3 действия местами. Что получилось? 
Такие алгоритмы называются неправильными.

Вывод: действия нужно выполнять строго по порядку, иначе мы не добьёмся поставленной цели.

3.Упражнения на закрепление понятия «алгоритм»:
Задание № 2. Пронумеруй действия мальчика в правильном порядке. Приложение 1.
Проверка у доски: (карточки на магнитах)

1. Встаёт

2. Умывается

3. Завтракает

4. Идёт в школу

5.  Сидит за партой

6. Гуляет 

7. Ложится спать

Как называется такой порядок действий
РЕЖИМ ДНЯ. 

А кто его соблюдает?

Какие моменты можно включить в этот режим дня?

А что произойдёт, если изменить порядок действий? ?   (поменять местами 6 и 7)

Как называется такой алгоритм? Почему?

Задание № 3. Чтобы выполнить эти действия, необходимо вспомнить:

Как найти адрес клетки В1?

	 
	А
	Б
	В
	Г
	Д

	1
	 
	 
	 
	 
	 

	2
	 
	 
	 
	 
	 

	3
	 
	 
	 
	 
	 

	4
	 
	 
	 
	 
	 

	5
	 
	 
	 
	 
	 


Выполни действия: 

· Закрась клетку В1. 

· Закрась клетки Б2, Г2. 

· Закрась клетки А3, Д3. 

· Закрась клетки Б4, Г4. 

· Закрась клетку В5. 

Какой объект у вас получился? КВАДРАТ, РОМБ. У кого не получилось?

ВЫВОД 1: Порядок действий нужен для того, чтобы, следуя ему, получить желаемый результат. 

· Режим дня нужен, чтобы быть здоровым. 

· Последовательно закрашенные квадратики помогли получить геометрический объект – квадрат, ромб. 

Задание № 4.  Какие две клавиши делают одно и тоже дело, но в разных направлениях? 

(Backspace- удаляет символ перед курсором, а  Delete – после)
Работа в ТР MS Word. Выполните эти задания за компьютером
Посмотрите на эту надпись:

Мал|шина
· Что получится после работы клавиши Backspace? (Машина)
· Что получится после работы клавиши Delete? (Малина)

· Что получится после того, как клавиша будет нажата три раза Backspace? (Шина)
· Что получится после того, как будет выполнена такая последовательность команд Backspace,           , Delete, Delete? (Маша)
Было слово Мал|шина выполняя по порядку действия Backspace,           , Delete, Delete получили  слово Маша.
.

Работа в ТР.

· Как из слова МОЛОКО|  получить МОЛОТОК? Назовите порядок действий.
· Как из слова МОЛО | КО получить МОЛОДЕЦ?
Чтобы научить другого человека выполнять некоторую работу, надо подробно описать весь порядок действий, который ведёт к нужному результату
3. Вводим понятие «алгоритм»: Алгоритм – это последовательность действий, приводящих к желаемому результату. 
Историческая справка. Рассказ, откуда появилось слово АЛГОРИТМ. 
Происхождение слова “Алгоритм” связано с именем великого математика МУХАММЕДА-аль-ХОРЕЗМИ. ( МУХАММЕДА ИЗ ХОРЕЗМА) Основной период его творчества приходится на первую половину IX века нашей эры и связан с Багдадом, крупным научным центром Востока. Этот учёный написал книгу по математике, в которой изложил правила выполнения четырёх арифметических действий над многозначными числами. Этим учебником люди пользовались несколько столетий. В переводе на латынь, имя автора писали как Алгоритми. Ссылаясь на его труды, говорили: “Так сказал Алгоритми…” Со временем, способы решения разнообразных задач стали называть алгоритмами.

4. Закрепление понятия «алгоритм» практической самостоятельной работой
Загружаем графический редактор PAINT. (папка «3а класс» -  ярлык Paint)
Практическая работа «Виноградная гроздь».
Нарисуйте виноградную гроздь, используя метод последовательного укрупнения фрагмента.

(Через 5 минут работы за компьютером учащиеся  выполняют пальминг для глаз. 
PALMING" происходит от слова "palm", означающего в переводе "ладонь". Мягко закройте глаза и прикройте их ладонями рук. При этом ладони складываются крест-накрест так, чтобы суставы первых фаланг мизинцев наложились друг на друга. Пальцы скрестите на лбу. Ладони необходимо сложить чашкообразно, чтобы не давили на глазные яблоки, иначе вызовут напряжение глаз. Чтобы проверить это, откройте и закройте несколько раз глаза под ладонями. Это должно получиться без каких-либо помех.)
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Алгоритм рисования виноградной грозди
1. Выбрать в палитре цвет для контура ягоды.
2. Инструментом Эллипс нарисовать контур ягоды.
3. Выбрать в палитре более светлый оттенок того же цвета для внутреннего заполнения ягоды.
4. Инструментом Заливка закрасить внутреннюю область ягоды.
5. Скопировать ягоду.
6. Используя копию ягоды, составить укрупненный объект из нескольких ягод (фрагмент грозди), как показано на рисунке.
7. Из укрупненных фрагментов составить виноградную гроздь.
8. Нарисовать виноградный лист.
9. Сделать копию листа.
10. Отразить полученную копию слева направо.
11. Присоединить листья к виноградной грозди.
Конец алгоритма
(обсудить алгоритм рисования, после чего учащиеся выполняют его за компьютером)

5.Подведение итогов
· Мы познакомились с понятием «алгоритм». Напомните: что это такое?

· Сами того не замечая, вы каждый день выполняете множество алгоритмов: когда чистите зубы, одеваетесь, завариваете чай, переходите улицу, решаете задачи или выполняете упражнения по русскому языку. А с какими алгоритмами вы сталкивались на уроке информатики? 
· Используя готовый алгоритм, вы нарисовали гроздь винограда.

· Понравилось ли вам создавать изображения по готовому алгоритму, то есть когда порядок действий заранее известен?
· На следующем уроке вы попробуете  сами составить алгоритм создания рисунка в ГР.
Отмечаем особо отличившихся учащихся, активно участвующих в уроке.

6.Домашнее задание

1. Составить алгоритм, как вы собираетесь в школу.

2. Составить алгоритм рисования пирамиды из квадратов В ГР.
Урок окончен.
Приложение 1. Пронумеруй действия мальчика в правильном порядке.
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Завтракает
Сидит за партой
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Ложится спать
Идёт в школу
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Евграфова Наиля Минифаиловна, учитель информатики МОУСОШ №2, РБ, Альшеевский район, с. Раевский

Открытый урок по теме «Системы счисления»

Тема урока: Системы счисления.

Цели урока:
образовательная – закрепление, обобщение и систематизация знаний учащихся по теме «Системы счисления»;

воспитательная – повышение мотивации путём использования нестандартных задач;

развивающая – развитие мышления учащихся при помощи логических задач.

Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний

Возраст учащихся: данный урок проводится в 10 классе.

План урока:

1. Организационный момент.
2. Систематизация теоретических знаний.

3. Решение задач.

4. Творческое задание

5. Подведение итогов урока.

6. Домашнее задание.

Ход урока:

1. Организационный момент.

Сегодня у нас заключительный урок по теме «Системы счисления».

     Мы повторим, обобщим и приведём в систему изученный материал. Ваша задача – показать свои знания и умения в процессе выполнения различных заданий. На доске вы видите план, по которому нам сегодня предстоит работать.




План:

1. Заполнение таблицы.

2. Графический диктант.

3. Загадка поэта.

4. Доказательство тождества.

5. Двоичная арифметика.

6. Решение неравенств.

7. Рисуем по точкам.

8. Итог урока.

9. Домашнее задание.

2. Систематизация теоретических знаний.

Учащиеся выполняют два задания на проверку знания теоретического материала по теме урока.

Задание 1. Заполнение таблицы.

	Система счисления
	Основание
	Алфавит

	Десятичная
	10
	0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

	Восьмеричная
	8
	

	
	
	0, 1

	
	7
	

	
	
	0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F



Задание 2. «Двоичный»  диктант.

Если утверждение верно, то ученики ставят 1. Если неверно, то 0.
1. Система счисления – это способ представления чисел и соответствующие ему правила действия над числами.

2. Информация, хранящаяся в компьютере, представлена в троичной системе счисления.

3.  В двоичной системе счисления 11+1=12.

4. Существует множество позиционных систем счисления. И они отличаются друг от друга алфавитами.

5. В 16-ричной системе счисления символ F используется для обозначения числа  15.

6. Римский способ записи чисел – это позиционная система счисления.

7. В двоичной системе счисления: один один + один = один ноль ноль.

(Должно получится следующее двоичное число: 1 0 0 1 1 0 1
- Переведите получившееся двоичное число 1001101 в десятичную систему счисления и сделайте проверку (должно получится 77 в десятичной СС).

3. Решение задач.

Задание 3. Загадка поэта. 

Послушайте шуточное стихотворение А. Н. Старикова 
«Необыкновенная девочка» и попробуйте разгадать загадку поэта. Для этого выпишите из стихотворения числа в тетрадь. Данное стихотворение на Рабочем столе компьютера: файл «Девочка»

Ей было  тысяча сто лет,

Она в сто первый класс ходила,

В портфеле по сто книг носила.

Всё это правда, а не бред.

Когда,  пыля десятком ног, 

Она шагала по дороге, 

За ней всегда бежал щенок

С одним хвостом зато стоногий.

Она ловила каждый звук

Своими десятью ушами,

И десять загорелых рук

Портфель и поводок держали.

И десять тёмно- синих глаз

Рассматривали мир привычно…

Но станет всё совсем обычным.

Когда поймете наш рассказ.


Ученики выписывают в тетради,  упомянутые в стихотворении,   числа и приходят к выводу, что числа даны в двоичной системе счисления и надо их перевести в десятичную систему счисления.

Ребята преобразуют стихотворение в текстовом редакторе (повторение текстового редактора) так, чтобы числа в нём были в десятичной системе счисления, и один из учеников зачитывает то , что получилось:

Ей было  12  лет,

Она в 5 класс ходила,

В портфеле по 4 книги  носила.

Всё это правда, а не бред.

Когда,  пыля двумя  ногами, 

Она шагала по дороге, 

За ней всегда бежал щенок

С одним хвостом зато четвероногий.

Она ловила каждый звук

Своими двумя ушами,

И две загорелые руки

Портфель и поводок держали.

И двое тёмно- синих глаз

Рассматривали мир привычно…

И  стало как-то грустно и обычно.

Когда мы переделали  рассказ.

Задание 4. Доказательство тождества.

Докажите, что 225338 = 100 101 010 110 112. 

Задание 5. Двоичная арифметика.
Вычислите сумму, разность, произведение и частное двоичных чисел 101102  и 10112.

Задание 6. Решение неравенств.
Поставьте вместо знака вопроса(?) знак <, > или =.


А) 510 ? 58;


Б) 111 1112 ? 11118.

Подготовка к творческому заданию: повторим перевод чисел из одной системы счисления в другую.

Контроль и самоконтроль
Работа в группах по 2 человека. Выполните задания. Зачеркните в таблицах те столбики число и букву), где стоят числа, которые вы получили выполняя задания, и прочитайте текст.
	1 вариант. 
	2 вариант.

	Перевести числа в восьмеричную систему счисления

	1) 1710 
	1) 1910

	2) 3710 
	2) 3610

	Перевести числа в десятичную систему счисления

	1) 1038 
	1)1108

	2) 718 
	2)738


…Первый портативный электронный калькулятор был выпущен американским филиалом японской фирмы 

	Ш
	Т
	А
	Р
	О
	К
	М
	П

	228
	218
	278
	328
	238
	448
	458
	548


в 

	1
	8
	9
	9
	6
	7
	4
	9

	6310
	6710
	5810
	5710
	6410
	5910
	7210
	7410


году. Он весил около килограмма и “знал” только четыре действия арифметики. (“Шарп”, 1969)
5. Творческое задание.

Каждый ученик получает карточку с двумя таблицами.

	
	Таблица 2

	№ точки
	Координаты точки

	
	X
	Y

	1
	100
	10

	2
	101
	101

	3
	1
	101

	4
	11
	1010

	5
	100
	1010

	6
	11
	110

	7
	101
	110

	8
	110
	101+100

	9
	111
	1001

	10
	110
	110

	11
	100*10
	110

	12
	1000
	101

	13
	110
	101

	14
	101
	10

	
	Таблица 1
	

	№ точки
	Координаты точки

	
	X
	Y

	1
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· В таблице 1  приведены номер точки и её координаты, записанные в двоичной системе счисления.

· В таблице 2 приведены номер точки и её координаты, записанные в различных системах  счисления.

- Координаты некоторых точек нужно найти, выполнив арифметические действия в указанных системах счисления.

- Для каждой точки выполните перевод её координат в десятичную систему счисления и отметьте точку на координатной плоскости.

- Правильно сделав перевод и соединив последовательно все точки, вы получите рисунок.

Правильно выполненная работа по таблице 1 даёт оценку «5», а по таблице 1 – оценку «4». Ученики сами выбирают по какой таблице работать.

( Получившиеся на координатной плоскости рисунки представляют собой цифру «4» для таблицы 1 и цифру «5» - для таблицы 2.)

Задания 8, 9 являются дополнительными и предлагаются тем ученикам, которые раньше других справятся с выполнением творческого задания.

Задание 8. Расположите числа, записанные в различных системах счисления, в порядке возрастания:

3510, 368,3А16, 1001012, 1304.

Задание 9. Замените звёздочки единицами и нулями таким образом, чтобы после преобразования полученных двоичных чисел в десятичные по горизонтали сумма равнялась 135, а по вертикали 103.

*

* * *

*

* * * 0 * * *

*

* * *

*

5. Подведение итогов урока.

· Какое задание было самым интересным?

· Кому было скучно на уроке?

· С какими системами счисления сегодня мы поработали на уроке?

· Какая система счисления вам ближе? Почему?

· Итак,  мы рассмотрели несколько способ переводов чисел: общие и частные, а также арифметические действия в различных системах счисления. Одни из них требовали от Вас умения решать задачи математическими методами, другие с привлечения компьютера, третьи с применением триад и тетрад. Таким образом, мы с вами повторили тему “Переводы чисел и арифметические действия в различных системах счисления” и подготовились к контрольной работе. 
Заполните зачётную карточку  простым карандашом и сдайте учителю.




· Домашнее задание.

Задание 1. 
· Придумать свой вариант рисунка на координатной плоскости и составить для него таблицу.

· нарисовать рисунок в шестнадцатеричной системе счисления, записать координаты в таблицу в двоичной системе. 

· Найти любое стихотворение с числовыми данными и перевести числа в выбранную систему счисления.

·  Числа 23 и 16 в десятичной системе счисления перевести в 2, 8, 16 – ую системы счисления и выполнить сложение, умножение, деление, вычитание этих чисел. 
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Ф. И.,  класс ________________________________





Самооценка 











Оцените себя, используя смайлики:


( - хорошо понял тему и поработал на уроке;


:-?  - не очень хорошо понял тему, не поработал на уроке;


( - ещё много нужно поработать над данной темой.





Итоговая оценка 




















Нарисуйте смайл здесь





Оценка учителя


____
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